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概要
本テンプレートは，コンピュータグラフィクス及びその周辺技術に関する学術シンポジウムVisual Computingへの投稿原稿の執筆のために作成されたものである．LaTeX版とWord版が用意されており，どちらを使用しても良い．
原稿作成における注意事項
投稿時の原稿には著者名，所属，謝辞などは一切記入しないこと．WordからPDFを作成した場合，文書のプロパティに著者を特定できる情報が入ることがあるが，そのような情報は削除すること．
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